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Desarrollo

1. Crespo sobre dos concepciones de la economia

La concepcién de la economia predominante hoyamde toma cuerpo a partir de la
definicion de Lionel Robbins en la década de 1@8fatiza el enfoque u objeto formal
(dado el problema de la escasez, la economia astadio elegir Optimamente entre
medios disponibles para alcanzar objetivos dadist® enfoque lleva a estudiar temas en
ciencias sociales que exceden los temas tradi@smi la economia.

Una concepciodn anterior enfatiza en cambio el cadepestudio como lo definitorio
de la economia, mas alla de si hay un problematieiaacion o no.

Estas dos concepciones tienen un conjunto intaéseno nulo, llevando a dos

visiones diferentes de qué hace la economia.

2. Keynes y sus ideas principales en la teoria geake

En su articulo de 1937, Keynes presenta unas [ideas que considera son sus ideas
fundamentales.

En particular, enfatiza la diferencia entre riesgtrulable e incertidumbre no
calculable, en la misma linea que Frank Knightid&ade los ejemplos de incertidumbre

de Keynes remiten a experiencia inseguridad irtstital comun hoy en dia en paises



como la Argentina (como no saber qué va a pasaelcsistema de propiedad en futuro,
por ejemplo).

Keynes considera que como nuestra vision del futene@ fundamentos poco soélidos
(“flimsy foundations”), esta sujeta a cambios bassdEsta incertidumbre acerca del
futuro afecta la economia via la inversion y landaeda de dinero.

Las ideas de Keynes apuntan al problema de ragladahcotada: la realidad, en

particular el futuro, es mas complicado de lo questra mente puede abarcar.

3. Tversky y Kahneman sobre toma de decisiones

Ellos van a analizar la toma de deciciones bajertirdumbre, donde se refieren a
incertidumbre en el sentido mas usual de riesgoulzdle).

A. Experimento de decision bajo incertidumbre

Los problemas 9, 10 y 11 en Tversky y Kahnemarofubechos en clase. Las respuestas
a 9y 11 coincidieron en el agregado (7 prefiridesmprimera opcién, 12 la segunda).
mientras que las respuestas al problema 10 ddiri€t prefirid la primera opcion, 18 la
segunda).

Desde el punto de vista de la teoria de utilidaeegla todos los problemas son
similares. Los problemas 9 y 10 se relacionan agatadoja de Allais (de 1953) sobre
axiona cancelacion: hay un efecto certidumbre pwva la que varien las respuestas
cuando una de las opciones es perfectamente segorparadas con una situacion
donde todas las opciones son riesgosas. Estodlama inconsistencia con la teoria de
utilidad esperada de von Neumann-Morgenstern.

Savage y Raiffa ya conjeturaron en las décadas(dgl60 que aplicaciones mas
transparentes del problema de decision puedern evéminorar la incidencia de la
paradoja. Los experimentos de Tversky y Kahnemaretproblema 11, y lo que llaman
el efecto seudo-certeza, confirman la influencidodenarcos de decision y su

transparencia en decisiones.



[Comentario: justamente esto es lo que muestreoblgma 11, donde no aparecio en
las respuestas (agregadas) dadas en clase unademeitm con las respuestas
(agregadas) al problema 9, que si aparecié cardautacion menos transparente del
problema 10, la paradoja de Allais.]

El estatus del axioma de cancelacion es similde @lominancia: es intuitivamente
convincente y seguida en situaciones transpargrges muchas veces violado en

contextos no transparentes.

B. Decisiones y efectos de encuadre (“framing”)

El andlisis l6gico se puede distinguir del analisigoldgico de la toma de decisiones
bajo incertidumbre. La teoria de decision racigaakce razonable y favorecida por la
competencia. Ademas, los axiomas son plausiblasr8bargo, no es teoria descriptiva

adecuada de la toma de decisiones.

Jerarquia de reglas normativas

Aunque se presenta con diferentes axiomatizacitenésoria de utilidad esperada se
puede derivar en particular de los cuatro axioraastantivos y los dos axiomas mas
técnicos que siguen.

Los cuatro axiomas substantivos son
(i) cancelacion (relacionado al axioma de substinic
(i) transitividad de preferencias;

(iif) dominancia (relacionado a monotonicidad);
(iv) invariancia (a diferentes representaciones).

El axiomas (ii) es basico a todos los ordenamiedéogreferencias. El axioma (iii) es
la base de la racionalidad. El axioma mas espedificda teoria de utilidad esperado es el
(). El axioma (iv) es tan basico que en generid msplicito.

Ademas, hay dos supuestos mas técnicos de:

(v) comparabilidad (o completitud);

(vi) continuidad.



La comparabilidad implica que se pueden ordenasttak loterias, mientras que el de
continuidad implica que siempre se va a poder éream punto de indiferencia entre un
premio dado y otra que contiene un premio mejargy eor.

Los contraejemplos ingeniosos de Allais (1953)dlewn a algunos tedricos a
abandonar el axioma de cancelacién a favor degeptaciones mas generales. Sin
embargo, este enfoque no puede ser extendidovaolasiones empiricas de los axiomas
de invariancia y dominancia. Ahora ilustramos ladaciones de invariancia y
dominancia.

En lugar de nueva teoria normativa de decisiorpg@remos un analisis descriptivo

gue explica fallas por el proceso de encuadramigmias decisiones.

Fallas de invariancia y encuadres de decisiones

Fallas de invariancia ilustrados por problema Lmlératamiento con cirugia o con rayos
X (encuadre con probabilidad sobrevivir o de morir)

Otro ejemplo son los descuentos y recargos: naratadas como iguales por
consumidores, por lo que en general se prefieexzefrrebajas”.

Ejemplo de rebaja real de salarios del 5% en regpondesempleo: si es via rebaja
nominal salarios, es considerada injusta por laomaypero si es via ajuste inflacion
mayor a salarios, no los es. [Comentario: este@itustra el caso de la ilusion

monetaria keynesiana y es una muestra de raciaddliditada.]

Dominancia

Fallas de dominancia: no en problema 7 que espaaaste, si en problema 8 que no lo

es. Es similar a la ilusion visual del grafico 8€cpe aclara con grafico 4).

Cancelacion



Las fallas del axioma de cancelacion, con los efecérteza y pseudocerteza, fueron
discutidos en el experimento de decision hechdase ver arriba, punto A de esta

seccion).

Comentarios finales

No hay teorias normativas que expliquen todasaléssfobservadas en los experimentos.
La teoria de prospectos si las explica, pero eswsw teoria descriptiva.

Resultado principal del articulo es que los axiode@gon Neumann y Morgenstern
son satisfechos en situaciones transparentesadasicuando no. Esto es consistente con
ideas racionalidad limitada de Herbert Simon.

Aunque incentivos monetarios pueden mejorar laladlde las decisiones, no siempre
lo hacen.

La gente con experiencia en general decide mepiagiaprendices y la competencia
corrige algunos errores e ilusiones.

Los incentivos funcionan cuando focalizan la atémgi prolongan la deliberacion,
pero no pueden evitar errores de percepcion otdeidn defectuosa (caso de imagenes
dados en el capitulo).

Ademas, muchas veces falta informacion para careegires (dificultad de evaluar
consecuencias, algunas decisiones son unicas).g@ano: en clase di el ejemplo del
problema de los votantes que tienen que inferlad#uacion econdémica si el gobierno
esta haciendo bien las cosas o no, cuando la igituaconémica no solo depende de la
virtud, sino de la fortuna (por ejemplo, preciaeside las exportaciones agricolas).]

La tesis de este articulo es que teorias normatidascriptivas de decisién son dos

cosas separadas.

4. Davis y Holt sobre economia experimental

Pasamos brevemente revista al capitulo 1, del queigro que miren en particular

las secciones 1, 2y 3.



Seccion 1

Tradicionalmente las teorias se evaluaron con dgiaslisticos provenientes de
mercados naturales.

Pero los problemas de datos han llevado a evaluehas teorias en base a su
plausibilidad. También se puede obtener datos ecmo§ a través de experimentos de

laboratorio

Seccion 2: historia breve

El desarrollo de economia experimental se didzadaitres tipos de experimentos:

(i) experimentos de mercado, a partir de ideasdyeakd Chamberlin en 1948,
modificadas y testeadas por Vernon Smith en los '60

i) experimentos de situaciones de teoria de juegpartir del dilema del prisionero de
Tucker de 1950;

(iii) experimentos de toma de decision individuahde solo hay incertidumbre exdgena,
a partir del estudio de los axiomas de teoriadatiliesperada (y de paradojas como la de
Allais).

Seccién 3: experimento de mercado

El tipico experimento de mercado es la subasteedabinto vendedores como
compradores pueden proponer precios) que se realimma oral (cualquiera puede
anunciar en voz alta sus precios).
En un tipico experimento de mercado, hay:
-multiples vendedores y compradores;
-dos unidades cada uno;
-negociacion descentralizada;
-todos pueden proponer precios;
-después de cada periodo de mercado, se revelpreliss negociados en cada

transaccion;



-luego, se abre una nueva ronda, haciendose e frogesiva varios periodos de
mercado.

Se puede calcular la eficiencia del mercado y estdr las predicciones del modelo
de competencia perfecta con los de otras organizeside mercado. Esto se puede ver
en los gréficos del capitulo.

Se ha encontrado que la subasta dobre oral essiitagion que replica el
comportamiento del mercado competitivo una vezhgyeun namero suficiente de
vendedores y compradores de cada lado (por ejewiptm compradores y cinco

vendedores).

Seccién 4: pros y contras del método experimental

Este método tiene la ventaja de la replicabiligadjue otros puedan hacer el mismo
experimento. Se puede controlar mejor las condésipasto es sobre todo ventajoso para
evaluar modelos de teoria de juegos que variaimsuie.

Tampoco hay mucho control sobre mercados natursgasuy dificil evaluar
eficiencia, ya que no se conocen costos margiyatesnos las valuaciones de
consumidores, y hay que suponer si mercados estagudibrio o no.

Una contra a los experimentos es que decisore®etons pueden ser mas
sofisticados que estudiantes de grado. Los resdtadeden variar con experiencia de
los que hacen el experimento (puede ser apropisaloguupos especiales en ocasiones).

Hay que resaltar que es dificil conseguir inforfda@obre preferencias individuales
via los experimentos (es mas facil realizar expemtos con preferencias inducidas, por
ejemplo compradores que tienen una valuacion dadal gxperimentador y se quedan

con la diferencia entre valuacion y precio de cappr

Seccion 5: tipos de experimentos

La economia experimental se puede usar para:

- contrastar empiricamente teorias e hipotesisesatmportamiento;



- evaluar la sensibilidad de las teorias a la vidlade diferentes supuestos o
restricciones;

- buscar regularidades empiricas.



